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La Organización LatinCampus Corporate University 
 
Misión y Visión 
 

 

La Organización LatinCampus tiene como objeto la investigación en Educación Virtual, así 
como su desarrollo e implementación en el contexto idiosincrático latinoamericano.  
 
Nuestro principal objetivo es hallar la pertinencia pedagógica, metodológica, didáctica y 
tecnológica de la idiosincrasia educativa latinoamérica para operar exitosa, productiva, y 
competitivamente en contextos de globalización y de cibersociedad. 
 

Educación Virtual -con pertinencia científica y tecnológica- para y desde latinoamérica  
 

Estructura Empresarial 
 
La Organización LatinCampus está logísticamente conformada por tres (3) instancias o entidades: 1. Un centro de 
investigación y producción de materiales y ambientes educativos virtuales (PIe-C), 2. Una firma industrial diseñadora y 
ensambladora de infraestructuras (I3Net), y 3. Una comunidad virtual integradora de IES (Red UNIVIR).  
 
1. El PIe-C: El Parque Industrial e-Content es un centro de investigación científico y tecnológico cuyo objetivo es el 
análisis, diseño, producción e implementación de materiales y de ambientes educativos virtuales, para lo cual ha 
conceptualizado e implementado el e-clecticismo pedagógico y el e-construccionismo didáctico que da sustento 
científico y tecnológico aé La Ecuación LatinCampus: 
 

 
 
El PIe-C también brinda apoyo cognitivo y jurisprudencial a la implementación de una ñLey General de la Educación 
Virtualò, y sus ñDecretos Reglamentariosò, que está siendo propuesta a los ministerios de educación, y a las instituciones 
de educación superior latinoamericanas. El PIe-C está ubicado en Ciudad de Panamá. 
 
2. I3Net: Es la firma industrial encargada del diseño e implementación de infraestructuras telemáticas y de  
telecomunicaciones, así como de dispositivos-entrenadores y simuladores para el montaje de; micromundos educativos, 
mundos virtuales, arquitecturas robotizadas e inteligentes que hacen académicamente funcionales los ambientes 
educativos globalizados y cibersociales. I3Net está ubicada en Bogotá. 
 
3. La Red UNIVIR: Es una comunidad virtual con perfil de Corporate University integrada por las universidades aliadas 
y usuarias de la organización LatinCampus, cuyo propósito es socializar y compartir la ciencia y la tecnología en 
Educación Virtual diseñada por I3Net y por el PIe-C. Ubicada en el ciberespacio. 
 

Entidades  cuyo propósito es innovar en Tecnología Instruccional 
 
Transferencia de Ciencia y Tecnología 
 
La Organización LatinCampus mediante alianzas estratégicas de Transferencia de Ciencia 
y Tecnología hace inmersión en la educación virtual global con el objeto de diseñar e 
implementar pertinentemente una idiosincrasia académica latinoamericana para entornos 
globales y de cibersociedad.  
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El Parque Industrial e-Content 
 
El PIe-C es ante todo un centro de investigación aplicada que tiene por objeto el análisis, diseño, producción, 
ensamblaje y montaje de materiales y ambientes educativos virtuales.  
 
 
Plataforma Pedagógica 
 
LatinCampus mediante el PIe-C ha innovado científicamente y tecnológicamente en cuatro áreas: 
 

La Teoría Pedagógica: Con rigurosidad científica desde hace más de una década se inició el diseño de un marco 
conceptual denominado el e-clecticismo pedagógico. Un modelo teórico de enseñanza-aprendizaje pertinente para 
ambientes de Tecnología Instruccional. La investigación se fundamentó en el modelo de Aprendizaje auto-Dirigido 
(A-aD) del e-learning americano, y culminó dando vida a un modelo propio de auto-Aprendizaje Dirigido (aA-D) 
propicio para la idiosincrasia latinoamericana de enseñanza-aprendizaje en entornos virtuales. 
 
La Práctica Pedagógica: De base tecnológica y técnica, se diseñó un marco conceptual y referencial denominado el 
e-construccionismo que propende por integrar el e-learning, el e-training y los dispositivos-entrenadores como una 
estrategia didáctica para la adquisición de competencias cognitivas (educabilidad) y de competencias instrumentales 
(enseñabilidad) en entornos virtuales. 
 
El Sistema Educativo: Se formul· la ñLey General de la Educaci·n Virtualò la cual se complement· con ñDecretos 
Reglamentariosò con el objeto de proponer un marco de regulación y acreditación de la Educación Virtual.  
 
El Aparato Educativo: En equipo de permanente innovación con I3Net se diseñan, ensamblan e implementan los 
escenarios pertinentes para la enseñabilidad (práctica instrumental) en ambientes virtuales. 

 

 
 
Bajo esta Plataforma Pedagógica el Parque Industrial e-Content diseña, ensambla, implementa y publica materiales y 
escenarios educativos virtuales. El resultado se traduce en la producción de verdaderos sistemas de formación. 
 
 

 
 

 
 
 

La plataforma pedagógica de LatinCampus concibe la Educación Virtual como una ciencia revolucionaria, en ese 
sentido es un nuevo paradigma, que requiere de reformulación científica y tecnológica total. 

 

 

¿Qué es la Educación Virtual?  --  ¿Sistemas de formación, o lecturas informativas? 
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Plataforma Metodológica y Didáctica. 
 
La plataforma metodológica y didáctica de LatinCampus se basa en dos componentes; la Educabilidad, y la 
Enseñabilidad. Lo educable se adquiere mediante modelos teóricos y axiológicos (e-learning), lo enseñable se adquiere 
mediante modelos instrumentales (e-training y dispositivos-entrenadores). El e-training es una práctica segura basada 
en simulación digital, y los dispositivos-entrenadores son prácticas reales con entrenadores didácticos.  
 

 
 
La integración del e-training con los dispositivos-entrenadores aplicados en un ambiente de e-clecticismo pedagógico y 
de e-construccionismo didáctico es la: 
 
 

 
 
Diseño Instruccional 
 
El modelo pedagógico (e-clecticismo), y didáctico (e-construccionismo) de formación en entornos virtuales para estilos 
de auto-Aprendizaje Dirigido (aA-D) de LatinCampus, nos llevó a concebir e implementar un modelo propio de Diseño 
Instruccional (e-DI), el cual se fundamenta en cinco fases principales: 
 

 
 
Alianzas Internacionales en Contenido 
 
Una de las tareas prioritarias del PIe-C es proveer a Latinoamérica de educación virtual de alta calidad.  La más 
reciente estrategia es aprehender el contenido de programas y docentes asiáticos (especialmente de Taiwán, Hong 
Kong y Singapur) y convertirlo en un e-content pertinente para Latinoamérica. 
 

 
 

E D U C AT R O N I C A 
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¿Por qué I3Net? La sigla se debe a que su misión y visión es diseñar e implementar las tres infraestructuras (I3) 
requeridas para el montaje de redes (Net) que facilitan y potencian la Educación Virtual. Son ellas: 
 
 
 
 
En Telecomunicaciones 

 
I3Net también ha alcanzado altos niveles de experticia en el montaje de infraestructuras de telecomunicaciones 
inalámbricas que no sólo se utilizan para conectividad académica (transferencia de e-content) sino también para el 
diseño de dispositivos-entrenadores móviles de última generación. 
 

 
 
En Edificios Inteligentes 
 
Algunos ambientes de interacción y de interactividad, así como los laboratorios educatrónicos implementados con 
dispositivos-entrenadores requieren de espacios físicos cuyo diseño y productividad no pueden ser inferiores al modelo 
de pensamiento y al accionar de los Seres Digitales y de la Cibersociedad. 
 

 
Para I3Net los Edificios Inteligentes son un componente cultural del Ser Digital y constitutivo de la Educación Virtual 

 

 

 
Las infraestructuras de telecomunicaciones constituyen la base física sobre la cual se apoya la 
implementación de las TICs que permiten el desarrollo de la Educación Virtual, que es el modelo 
educativo pertinente en la Sociedad de la Información. 
 
Para crear la conectividad que requiere la Educación Virtual I3Net ha implementado desde 
pequeñas redes inalámbricas para oficinas de teletrabajo en los hogares de los e-tutores, 
hasta enormes Territorios Interconectados integrados por centenares de torres y antenas que 
cubren regiones de miles de kilómetros cuadrados. 

I3Net ha diseñado el concepto de Nodo de Campus Virtual (NCV) 
que permite a las instituciones educativas implementar espacios 
inteligentes y robotizados con dedicación exclusiva para la 
interacción y la interactividad de docentes-estudiantes-contenido.  
 
Los NCV están físicamente integrados por: LatinServers, 
LatinMovils, Centros de gestión tutorial, Aulas de videoconferencia, 
Mesas de trabajo cooperativo, Pupitres inteligentes, etc.  
 
I3Net también ha implementado el concepto de Aula Virtual, un 
conjunto integrado de dispositivos para conectividad-inteligente que 
permiten dar vida al concepto de AULA GLOBALIZADA. 
 

 

Telecomunicaciones  Edificios Inteligentes  Mundos Virtuales  
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En Mundos Virtuales 
 

 
 

 
Dispositivos-entrenadores y sistemas e-training del programa de Maestría en telecomunicaciones móviles 

 
 

 

Show Room 
 
I3Net entre 2011-2012 en alianza con la Industria del 
Conocimiento Taiwanesa dispondrá de un completo Show 
Room de dispositivos-entrenadores (práctica real) y de 
sistemas e-training (práctica digital) que pueden ser 
integrados modularmente a las Mallas Curriculares 
(virtuales o presenciales) de las IES aliadas y usuarias. 
 
El Show Room de I3Net en equipo con el Pie-C tendrá 
como misión y visión la construcción de micromundos 
académicos que provean el componente instrumental 
praxiológico de que adolece la Educación Virtual. 

 
Los Laboratorios de Educatrónica, la Universidad Móvil, y los Territorios Interconectados, son productos y 
experiencias de I3Net que serán socializados en páginas posteriores en esta misma guía. 

 

I3Net diseña e implementa directamente, o en alianza estratégica con la 
Industria del Conocimiento, los dispositivos-entrenadores requeridos para 
construir micromundos académicos y mundos virtuales.  
 
Los dispositivos-entrenadores son el componente que permite a la 
educación virtual contar con sesiones prácticas que promuevan 
competencias instrumentales. Así I3Net potencia el tercer componente de 
la Ecuación LatinCampus: 
 
Educación Virtual = e-learning + e-training + dispositivos-entrenadores 
 
 
 

 

 

Movilidad y Portabilidad 
 
I3Net en alianza estratégica con centros tecnológicos globales diseña e implementa la 
más completa gama de laboratorios y dispositivos-entrenadores que permiten visibilizar 
la práctica académica en ambientes educativos virtuales.  Estos dispositivos-
entrenadores cuentan con la movilidad y la portabilidad que requieren los entornos 
globales y la cultura del Ser Digital. 
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La Red UNIVIR es una comunidad virtual integrada por las universidades aliadas, y las universidades usuarias de los 
productos y servicios de la Organización LatinCampus (I3Net ï PIe-C).  
 

 
 
Por otra parte, las universidades aliadas y usuarias pueden beneficiarse de la industria del conocimiento no 
latinoamericana, con las cuales tenemos alianzas estratégicas de transferencia de ciencia y tecnología. El portafolio 
de productos y servicios que la Red UNIVIR tiene disponible para sus aliados/usuarios es: 
 

 
 
 
Mallas Curriculares 
 
La Red UNIVIR dispone de las siguientes Mallas Curriculares de las cuales es propietaria intelectual y patrimonial: 
 
Maestría en Edificios Inteligentes (y sus programas derivados) ï Detallada posteriormente 
Maestría en Educación Virtual (y sus programas derivados) ï Detallada posteriormente 
Doctorado en Educatrónica 
Maestría en Logística y Comercio Internacional  
 
(*) Maestría en Telecomunicaciones móviles de última generación 
(*) Maestría en: El derecho en la Cibersociedad 
(*) Especialización, Maestría y Doctorado en Matemática    (*) En producción 
 
Cada una de nuestras mallas curriculares cuenta con su(s) propio(s): 
 

¶ Ecosistema Hipertextual  / Ecosistema Hipermedial 

¶ Ecosistema Iconográfico / Ecosistema  de Ideografía Dinámica 

¶ Ecosistema de Materiales Referenciales (Bibliotecas Virtuales) 

¶ Sistema de Laboratorios en ambiente de Educatrónica (e-training / dispositivos-entrenadores) 

¶ e-Docentes, e-Tutores, e-Monitores 

¶ Sistemas de Evaluación 

¶ Modelo específico de Interacción e Interactividad 
 

El PIe-C e I3Net han iniciado la conversión idiomática, pedagógica y tecnológica de Mallas Curriculares de 
Universidades Asiáticas con el objeto de ofrecerlas en latinoamérica en ambiente ciento por ciento virtual mediante 
convenios de doble titulación entre Universidades Asiáticas y Universidades Latinoamericanas. 
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Micromundos Académicos 
 
Uno de los mayores beneficios con que cuentan las universidades aliadas y usuarias de la Red UNIVIR es la 
innovación permanente.   
 
Un ejemplo reciente de innovación es la integración del e-
learning con los simuladores y los dispositivos-entrenadores 
móviles de última generación (educatrónica). Integración que ha 
permitido darle vida al concepto de Micromundos Académicos. 
 
Se alcanza un Micromundo Académico cuando un proceso virtual 
de enseñanza-aprendizaje ha incorporado todos los elementos 
de la Ecuación LatinCampus en un ambiente de e-clecticismo 
pedagógico y de e-construccionismo didáctico.  
 

 
 

 
 

 
Plataformas Científicas y Tecnológicas 
 
La Red UNIVIR cuenta con todo el sistema científicoðtecnológico desarrollado e implementado por LatinCampus, así 
como sus estrategias de educación globalizada y cibersocial. 
 

 
 
LatinCampus cuenta con la única plataforma LMS / LCMS desarrollada en ambientes de Agentes de Inteligencia 
Artificial, y Agentes Robóticos. Ver catalogo LMS (AI + AR). 
 
Regulación y Acreditación de la Educación Virtual. 
 
LatinCampus mediante la Red UNIVIR dispondrá para los Ministerios de Educación Latinoamericanos su visión de la 
ñLey General de la Educaci·n Virtualò y sus ñDecretos Reglamentariosò. Un c·digo comentado que propone la regulaci·n 
y la acreditación de la Educación Virtual.  Es conveniente puntualizar que ésta normativa propuesta por LatinCampus no 
solo es tecnológica (SCORM / AICC) incluye; e-pedagogía, e-didáctica, e-docencia, e-tutoría, al ser digital, y las 
infraestructuras operativas. 
 

 

Exportación del conocimiento 
 
Finalmente la Red UNIVIR propende porque sus universidades aliadas y 
usuarias tengan como misión y visión la globalización de sus programas 
virtuales y el establecimiento de estrategias transfronterizas de 
homologación y convalidación de títulos mediante alianzas, convenios y 
acciones gubernativas. 
 
Esto es posible por la presencia constante de la Red UNIVIR en los 
escenarios científicos y tecnológicos más importantes del mundo. 
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La Ecuación LatinCampus 
 
LatinCampus desde la ciencia y desde la tecnología se ha propuesto identificar los componentes que deben integrar el  
contenido que se suministra en entornos virtuales para que tenga pertinencia contextual (globalizado y cibersocial). 
Nuestra investigación nos llevó a formular un modelo que garantice la calidad educativa del e-content. 
 
 
 
 
 
 
Los componentes constitutivos que influyeron en la formulación  la Ecuación LatinCampus son: 
 
1. Las cuatro (4) características fundamentales de la Educación Virtual. 
 
Para que un proceso académico pueda ser catalogado como virtual debe poder ofrecerse y recibirse: 
 
Con libertad de tiempo (a la hora que se desee),  
Con libertad de espacio (para el lugar que se desee),  
Con ritmo individual de aprendizaje, y 
Con estilo particular de aprendizaje 

 
 
 
2. Convertir el Contenido en e-Content 
 
Por contenido nos referimos a los materiales (laboratorios, textos) utilizados en la educación presencial, incluida la 
docencia. Por e-content nos referimos al mismo contenido de la presencialidad pero sometido a procesos de rediseño: 
pedagógico, metodológico, didáctico y tecnológico, haciéndolo académicamente significante en entornos virtuales. 
 

 
 
El proceso desarrollado en el PIe-C se basa en tomar el contenido y transformarlo para integrarlo a los ecosistemas y 
repositorios. Esta integración requiere reingeniería paradigmática en lo científico y en lo tecnológico. 
 
 
3. Diferenciar Educabilidad de Enseñabilidad 
 
 
 
 
 
 
Inicialmente la Educación Virtual sólo cubría los componente teóricos (lo educable), de ahí que durante un tiempo se 
requirió de procesos blended (virtual + presencial). LatinCampus con la incorporación de la educatrónica (e-training + 
dispositivos-entrenadores) y el concepto de Universidad Móvil también incorporó lo enseñable (práctica instrumental) a 
los procesos virtuales puros. 
 

 

Educación Virtual    =   e-learning   +   e-training   +   dispositivos-entrenadores 
 

 

Educación Virtual   =   Educabilidad   +   Enseñabilidad 
 


